


Naloga





Postprocesor je program, ki omogoča prikaz in nadaljno obdelavo izračunanih podatkov (za razliko od preprocesorja, ki bi npr. omogočal interaktivni vnos podatkov za preračun).


Za grafičen prikaz rezultatov v programu uporabite jezik GKS ali PHIGS. Poprocesor naj omogoča prikaz konstrukcije v treh dimenzijah, s poljubnim zaporedjem transformacij v prostoru. V ta namen uporabi homogene matrike in iz njih sestavi kompozicijsko matriko. Projekcija na zaslon naj bo ortogonalna projekcija ravnine x-y. Ravninski nosilci imajo koordinato z=0. Na zahtevo (menu) mora program izrisati na konstrukcijo še označbe vozlov, palic, sile v palicah oziroma pomike. Ker so pomiki vozlišč majhni, jih je potrebno množiti s konstanto, da dobimo pretiran prikaz deformiranega paličja. Palice, ki so obremenjene na tlak izriši v rdeči barvi, natezno obremenjene pa v zeleni.


Program za prikaz mora uporabljati homogene transformacije v dvodimenzionalnem prostoru s kompozicijo matrik poljubnega vrstnega reda.








Teoretične osnove





GKS


GKS pomeni� naslednje:





	Graphical Kernel Standard





Osnovni cilj GKS je, da omogoči prenosljivost aplikacijskih programov na opremo različnih proizvajalcev, t.p. da se omogoči neodvisnost programa od programske opreme. To se omogoči tako, da ima program knjižnico GKS podprogramov. GKS definira funkcijo za grafične operacije na način, neodvisen od programskega jezika.


GKS-prilagojen za naše potrebe


V laboratoriju LECAD so za naše potrebe prilagodili GKS standard. Na disku F se je pod imenom f:\lecad\lib\ nahajala datoteka gks.lib, ki jo je bilo potrebno skopirati in v programu Fortran pod opcijo Link options definirati pot do te knjižnice, ki je vsebovala GKS podprograme. Tedaj je bil Fortran pripravljen na grafično delo.





Izhodni primitivi


Izhodni primitivi iz GKS so naslednji:





1. POLYLINES


Polylines izgledajo takole:





�





�                       





 





Ukazi pa so naslednji:


Call GPL(i,x,y)


... ukaz za izris polyline ( lomljenka )


i...   število točk


x,y. koordinate posameznih točk





Call GSPLCI(i)


... Gks Set PolyLine Color Indeks


... Ukaz za nastavitev barve lomljenke


i... številka, ki predstavlja posamezno barvo





2. TEKST


Tekst izgleda takole:





	To je text





Ukazi pa so naslednji:





Call GTX(x,y,' tu napišemo tekst ')


... ukaz za izpis teksta


x,y... koordinati postavitve teksta na zaslonu (pozicioniranje)


' '.......med ta dva znaka napišemo tekst





Call GSCHH(i)


... ukaz za določitev višine črk


i... višina črk, ki se giblje med 5 in 99





3. LOK IN KROG


To izgleda takole:


���


�











Ukazi pa so naslednji:





Call GDP(i,x,y,r,1,datrec)


... Generalized Drawing Primitive


... ukaz za izris koga ali loka





i=2... število točk


x,y....koordinati središča in radij


r= -1...izriše se krog


r= -2...izriše se lok


datrec...podamo natančnost izrisa krožnice ali loka ( aproksimacija krožnice z 


             n kotnikom)


 











            


Začetek in konec grafičnega dela


GKS standard predpisuje določeno obliko ukazov za začetek grafičnega dela in za zaključek le tega.





Call GOPKS( )


... ukaz odpre GKS - grafični del programa


...Gks Open gKS





Call GCLKS( )


... ukaz zapre GKS - grafični del programa


... Gks Close gKS








Nastavitev zaslonskih koordinat


Zaslonske koordinate nastavimo z naslednjim ukazom:





Call GSWKVP(1,x1,y1,x2,y2)


... Gks Set WorKstation View Port


... ukaz definira zaslonske koordinate


x1,y1,x2,y2...koordinate okna, vrednosti morajo biti realne








Nastavitev uporabniškega koordinatnega sistema


S prejšnim ukazom smo definirali okno oz. prostor v katerem delamo, s tem ukazom pa postavimo koordinatni sistem v ta prostor.





Call GSWN(1,x1,y1,x2,y2)


... Gks Set WiNdow


... ukaz definira uporabniški koordinatni sistem


x1,y1,x2,y2... točke, ki definirajo koordinatni sistem. Vrednosti morajo biti


		  realne.





Homogene transformacijske matrike


Transformacije v prostoru opravljamo s pomočjo homogenih transformacijskih matrik. Matrike za posamezne transformacije so prikazane v nadaljevanju.





Translacija





Premik točke za Dx v x smeri, za Dy v y smeri in za Dz v z smeri





	T(Dx,Dy,Dz)=� EMBED Equation.2  ���





Skaliranje





Skaliranje (povečava ali pomanjšava) za faktor Sx,Sy,Sz po posameznih koordinatah:





	S(Sx,Sy,Sz)=� EMBED Equation.2  ���





Rotacija





Rotiramo lahko okoli vseh treh osi.


Rotacija okoli z osi:


(...kot rotacije





	Rz(()=� EMBED Equation.2  ���	








Rotacija okoli x osi:





	Rx(()=� EMBED Equation.2  ���








Rotacija okoli y osi





	Ry(()=� EMBED Equation.2  ���





























Program za grafični prikaz paličja - postprocesor





Branje podatkov





Program najprej prebere podatke, ki jih je v datoteko gks.bin zapisal procesor. V tej datoteki se nahajajo podatki o dimenziji paličja, številu vozlišč in palic, koordinatah posameznih vozlišč, povezavah palic, notranjih silah v palicah ter pomikih posameznih vozlišč. 








Prikaz na z
